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WSTEP

— O

Nasza Grupa Nieformalna ,Klub Szalonych Pisarzy”
pozyskata fundusze grantowe ,Dziataj Lokalnie” z ,Dziataj
Lokalnie” - Stowarzyszenie Kaczawskie na realizacje pro-
jektu pt. Bajecznie, kreatywnie, integracyjnie w aktywnej
inspiracji do wspdlnej narracji podczas spotkan spotecznosci.
Projekt dotyczy dziatan dla dzieci, mtodziezy i dorostych
z okolic Paszowic, Lipy i Bolkowa. Projekt trwat od czerwca
do grudnia 2025 .

W ramach projektu zrealizowalismy:

1. Bajkowe Czytanie na polanie
- wspolne czytanie bajek w plenerze. Odbedzie sie tez gra
terenowa - poszukiwanie postaci z bajek.

2. Bajkowe spacery po okolicy (park, las, wawozy, itp.)

- dzieki tym spacerom bedzie okazja do napisania autor-
skiej bajki o okolicy przez uczestnikow i cztonkéw grupy
realizujacej projekt, czyli ,Klub Szalonych Pisarzy”. Bajka
zostanie odczytana wspolnie przez cztonkéw grupy pod-
czas imprezy konczacej projekt i umieszczona w wydanej
broszurce.

3. Spotkanie pn. O bajkach przy herbatce
- czyli kreatywne pisanie od kuchni.



4. Spotkania z bajka w tle
- trzy spotkania majgce na celu poznanie ciekawych bajek
i prébe stworzenia do nich scenek.

5. Gry i zabawy z bajka w tle

- trzy spotkania, podczas ktorych dzieci i miodziez beda
mieli okazje bawi¢ sie w zabawy inspirowane bajkami.
Dodatkowo bedzie préba stworzenia 2-3 takich autorskich
zabaw bajkowych, gry planszowej inspirowanej bajkami
i opracowanie zasad bajkowych gier terenowych. Na zakon-
czenie tez turniej gier planszowych.

6. Kreatywne Warsztaty
- warsztaty dla dzieci, mtodziezy i dorostych:

e Warsztaty artystyczne
- Bajkowy las w stoiku, czyli kolorowe i bajkowe
kompozycje w stoiku - w miesigcu wrzes$niu,

e Warsztaty artystyczne
- Bajkowe kamienie marzen
- w miesigcu pazdzierniku,

e Warsztaty kulinarne
- Bajkowe desery z Krainy Wygastych Wulkanéw
- w miesigcu listopadzie.

7. Konkurs plastyczny dla przedszkolakéw

- Wykonanie ilustracji do wybranych bajek. Wystawa
pokonkursowa prac na imprezie konczacej projekt. Zostang
wreczone nagrody.



8. Wydanie ksigzeczki/broszury pt. Bajecznie, kreatywnie,
integracyjnie z zebranymi grami i zabawami bajkowymi,
przepisami na desery i napisanymi bajkami - w naktadzie
100 egzemplarzy.

9. Impreza konczaca projekt wraz z Dyskoteka Bajkowa
- podsumowanie dziatan, dorobku projektowego. Wszystko
z drobnym stodkim poczestunkiem. Zostang wreczone
nagrody za konkursy oraz dyplomy i certyfikaty wdzie-
cznosci, odbedzie sie bajkowa dyskoteka kostiumowa.

Podziekowania dla partnerow,
ktorzy nas wspierali w dziataniach:

* KGW Wiadrow - Koto Gospodyn Wiejskich

,Koto na wesolo” w Wiadrowie,

» Koto Gospodyn Wiejskich ,, Aktywni Lipowianie" w Lipie,
e Biblioteka Publiczna w Paszowicach,

« Filia Biblioteki Publicznej w Sokole;j.

W niniejszej broszurce na zakonczenie projektu
zamieszczamy gry i zabawy inspirowane bajkami, bajki
i bajkowe legendy z Krainy Wygastych Wulkanow Gor
i Pogdrza Kaczawskiego.

Dariusz Pawet Trybuta
Katarzyna Sitek



PODOBIENSTWA | ROZNICE
MIEDZY BAJKA A BASNIA

o —
Podobienstwa

1. Maja charakter dydaktyczny - obie ucza, przekazuja war-
tosci i pokazuja, co jest dobre, a co zte.

2. Wystepuja elementy fantastyczne - moga pojawic sie cza-
ry, magiczne istoty czy niezwykle zdarzenia.

3. Uniwersalny wymiar - nie odnosza sie do konkretnych
0s6b ani wydarzen historycznych, ale niosg ogolne prze-
stanie.

4. Czesto zawierajg morat - w obu formach pojawia sie
nauka dla odbiorcy (w bajce zwykle wyrazna, w basni
ukryta w fabule).

Réznice

Bajka

- Krétki, zwiezty utwor literacki.

- Bohaterami sa zazwyczaj zwierzeta, rosliny, przedmioty,
ktére maja cechy ludzkie, lub ludzie.

- Ma wyraznie sformutowany morat - zwykle na koncu lub
na poczatku.



- Ma charakter satyryczny lub dydaktyczny - oSmiesza
wady ludzi i uczy wtasciwych postaw.

Przyktad: bajki Ezopa, Krasickiego.

Basn
- Dhluzszy, rozbudowany utwor fabularny.

- Bohaterami sg ludzie, czesto wchodzacy w kontakt z isto-
tami magicznymi (wrézki, smoki, krolowie).

- Morat jest ukryty w opowiesci, niepodany wprost.

- Wystepuja $wiaty realny i fantastyczny, ktére przenikaja
sie ze soba.

- Zawsze konczy sie szczesliwie, dobro zwycieza nad ztem.

Przyktad: basnie Andersena, braci Grimm.

(#Podsumowujac:

Bajka jest krotka, alegoryczna i dydaktyczna, z wyraznym
moratem.

Basn jest dtuzsza, rozbudowang opowiescig, w ktorej magia
i cudowno$¢ tacza sie z codziennym Swiatem, a dobro zaw-
sze zwycieza.



BAJKOWY KLIMAT W BAJKACH

S O

Bajki od wiekow pelnia wazna role w kulturze
- ucza, bawia, przekazuja wartosci i przenosza odbiorcow
do Swiata marzen. Jednym z najwazniejszych elementéw,
ktory czyni je wyjatkowymi, jest wiasnie bajkowy klimat.
To on sprawia, Ze opowiesci wydaja sie niezwykte i urzeka-
jace, a stuchacze i czytelnicy moga oderwac sie od codzien-
nosci i zanurzy¢ w Swiecie magii.

Bajkowy klimat budowany jest poprzez obecnos¢
cudownych i fantastycznych elementéw. W bajkach wyste-
puja czary, zaczarowane przedmioty, wrézki, smoki, gada-
jace zwierzeta czy niezwykte postacie. To one nadajg $wia-
tu opowiesci niepowtarzalny charakter i sprawiaja, Ze zwy-
czajne prawa rzeczywistosci przestaja obowigzywac.

Réwnie wazny jest uniwersalny czas i miejsce akcji.
Bajki czesto rozpoczynaja sie stowami dawno, dawno temu
albo za siedmioma gérami, za siedmioma lasami. Dzieki
temu nie wskazujg konkretnej epoki ani krainy - przenosza
nas do przestrzeni, ktéra mogtaby istnie¢ wszedzie i zaw-
sze. To nadaje bajkom ponadczasowy charakter i sprawia,
Ze sg one zrozumiate i bliskie odbiorcom z réznych kultur.

Na bajkowy klimat wptywa takze wyrazny podziat
bohateréw na dobrych i zlych. Dobro i zto staja ze soba
w konflikcie, a czytelnik od poczatku czuje, komu powinien
kibicowa¢. Przygody bohateréw sa czesto peine ryzykow-
nych akcji, ale ostatecznie dobro zwycieza, a historia kon-
czy sie szczesliwie. Takie zakoniczenie daje poczucie bezpie-
czenstwa, nadziei i wiary w sprawiedliwosc¢.
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Nie mozna poming¢ takze jezyka i stylu bajek. Pow-
tarzalne formuty (byto, mineto, zyli dtugo i szczesliwie), ryt-
micznos$¢ zdan, prostota wypowiedzi i symboliczne znacze-
nia nadajg opowie$ciom charakter ludowej madrosci i czy-
nig je fatwymi do zapamietania. To rowniez wzmacnia ich
niezwykty nastro;.

Podsumowujac, bajkowy klimat w bajkach tworzony
jest przez elementy cudownos$ci, uniwersalny czas i miej-
sce, wyrazisty podzial wartosci oraz prosty, rytmiczny
jezyk. Dzieki niemu bajki nie tylko ucza i bawig, ale przede
wszystkim przenosza nas w $wiat, gdzie wszystko jest
mozliwe, a dobro zawsze triumfuje. To wiasnie sprawia, ze
mimo uplywu wiekéw bajki nadal fascynuja i zachwycaja
kolejne pokolenia.

Bajkowy klimat w bajkach to szczeg6lna atmosfera,
ktéra tworzga autorzy, by przenies¢ odbiorce do Swiata pet-
nego magii, cudow i niezwyktych przygod. Jest to cos wiecej
niz tylko miejsce akcji - to nastroj, dzieki ktéremu czytelnik
lub stuchacz czuje, ze znajduje sie w wyjatkowej, nierzeczy-
wistej rzeczywistosci.



Mozemy wyroznic kilka elementéw,
ktdre tworzg ten klimat:

1. Fantastycznos¢

- w bajkach pojawiajg sie czary, wrozki, gadajace zwierzeta,
zaczarowane przedmioty czy niezwykte istoty. To sprawia,
ze Swiat staje sie niezwykty i odlegly od codziennosci.

2. Uniwersalno$é miejsca i czasu

- bajki czesto zaczynaja sie stowami dawno, dawno temu, za
siedmioma gérami, za siedmioma lasami... Dzieki temu akcja
jest oderwana od konkretnej epoki czy lokalizacji, co
pozwala kazdemu odbiorcy poczu¢, ze to mogto sie zdarzy¢
,wszedzie i zawsze”.

3. Nastrdj tajemniczosci i cudownosci
- wydarzenia sg nieprzewidywalne, pelne zagadek i magi-
cznych rozwigzan, ktére budzg zdziwienie i ciekawos¢.

4. Kontrast dobra i zta

- w bajkach jasno okresla sie bohateréw dobrych i ztych.
Ten podziat wzmacnia emocje i nadaje opowiesSci wyrazisty
charakter.

5. Motyw szczesliwego zakonczenia

- mimo trudnoSci i niebezpieczenstw, bajkowy klimat
zazwyczaj prowadzi do triumfu dobra, co daje poczucie
bezpieczenstwa i nadziei.
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6. Jezyk i symbolika

- bajki postuguja sie prostym, rytmicznym jezykiem, pow-
tarzalnymi formutami (byto, mineto, zyli dtugo i szczesliwie),
co wzmacnia magiczng aure i rytuat opowiadania.

(#Podsumowujac:

Bajkowy klimat, to potaczenie cudownosci, magii i uniwer-
salnych warto$ci, ktére sprawiajg, ze bajki przenosza nas
do $wiata, w ktérym wszystko jest mozliwe, a dobro zawsze

Zwycieza.




ZABAWY INSPIROWANE BAJKAMI

O

I. Zabawy dla mtodszych dzieci — od przedszkola
poprzez klasy od 1 do 3 szkoty podstawowej

Zabawy integracyjne i wyciszajace inspirowane klasyczny-
mi bajkami to doskonaty sposdéb na budowanie wiezi
w grupie, rozwijanie empatii i tworczego mySlenia.

Ponizej zestaw propozycji (dla dzieci w wieku przedszkol-
nym i wczesnoszkolnym), podzielony na zabawy integra-
cyjne, ruchowe i wyciszajace - kazda inspirowana kon-
kretna bajka.

1. Zamrozona Elsa

(inspiracja: Kraina lodu)

Dzieci biegaja przy muzyce. Gdy muzyka cichnie (Elsa
,Zamraza”), wszyscy muszg znieruchomiec¢. Kto sie poruszy
- odpada lub wykonuje zadanie (np. $mieszny taniec).

Cel: Rozwijanie refleksu i koordynacii.

2. Zaginiony pantofelek
(inspiracja: Kopciuszek)

Dzieci siedza w kregu, a jedno z nich to Kopciuszek
- zamyka oczy. W tym czasie kto$ inny chowa pantofelek.
Zadaniem Kopciuszka jest znalez¢, kto go ma.

Cel: Cwiczenie pamieci i obserwacji.
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3. Budujemy domki dla Trzech Swinek

(inspiracja: Trzy mate swinki)
Dzieci dzielg sie na grupy i budujg domki z ré6znych mate-
riatéw (np. stomki, karton, klocki). Nastepnie wilk (np.

dorosty z suszarkg lub dmuchawg), sprawdza, ktory domek
przetrwa.

Cel: Wspbélpraca, kreatywnos¢ i zabawa konstrukcyjna.

4. Wyscig Kopciuszka

(inspiracja: Kopciuszek)

Dzieci startuja w jednym bucie - musza dobiec do mety,
zalozy¢ drugi pantofelek i wroci¢. Wygrywa najszybszy
Kopciuszek.

Cel: Zabawa ruchowa i réwnowaga.

5. Nasladowanie zwierzat z dzungli
(inspiracja: Ksiega DZungli)

Prowadzacy pokazuje rézne zwierzeta z dzungli - dzieci
musza je nasladowa¢ (np. malpa - skacze, ston - trabi
i stgpa ciezko).

Cel: Rozwijanie wyobrazni ruchowej i ekspresji.
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6. Ztap ztota rybke
(inspiracja: O rybaku i ztotej rybce)

Jedno dziecko to ztota rybka, ktora ptywa miedzy innymi.
Rybak (lub wiecej rybakéw) prébuje ja ztapa¢ w sie¢ (np.
trzymajac skakanke). Kiedy ztapie, nastepuje zamiana rol.

Cel: Sprawnos$¢ fizyczna, refleks.

7. Zagubieni bohaterowie bajek

W sali rozmieszczone s3 rézne przedmioty - symbole bajek
(np. jabtko - Krélewna Sniezka, pantofelek - Kopciuszek).
Zadaniem dzieci jest odnalezienie wszystkich i przypisanie
ich do odpowiedniej postaci.

Cel: Cwiczenie pamieci i znajomosci bajek.

8. Czerwony Kapturek i Wilk

(inspiracja: Czerwony Kapturek)

Dziecko wciela sie w Czerwonego Kapturka, inne w Wilka,
a pozostate to drzewa/krzaki w lesie. Wilk sie ukrywa,
a Czerwony Kapturek musi go znalez¢ i dotknac.

Cel: Zabawa w chowanego z motywem bajkowym.
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9. Taniec Ksiezniczek i Ksigzat
(inspiracja: r6zne bajki Disneya)

Dzieci tancza parami przy bajkowej muzyce. Gdy muzyka
sie zatrzymuje, pary musza przyja¢ bajkowa poze (np.
ukton, figura baletowa).

Cel: Ruch, koordynacja, rytmika.

10. Labirynt Alicji w Krainie Czarow
(inspiracja: Alicja w Krainie Czaréw)

Z tasm, poduszek, szarf itp. tworzymy tor przeszkdd. Dzieci
muszg przejsS¢ przez labirynt, by odnalez¢ Zegar Kroliczka
lub Herbatke Szalonego Kapelusznika.

Cel: Sprawno$¢ fizyczna i orientacja w przestrzeni.

11. Kopciuszek - sortowanie ziarenek

Dzieci podzielone na druzyny pomagaja Kopciuszkowi
oddzieli¢ groch od fasoli (np. guziki od koralikéw). Kazda
druzyna ma swoja miske i tyzke - wygrywa ta, ktora zrobi
to szybcie;j.

Ruchowy wariant: dzieci biegaja miedzy piwnica (miej-
scem z ziarenkami) a balem (miejscem docelowym).

Cel: wspdipraca, zrecznosé, integracja.
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12. Czerwony Kapturek w lesie

Na sygnal prowadzacego dzieci udajg, ze ida przez las
(poruszaja sie swobodnie po sali). Gdy prowadzacy zawota:
Wilk! - dzieci szybko chowaja sie w krzakach (kucaja).
Babcia! - ida powoli o lasce. Kapturek! - pokazuja koszyk
i ida na palcach.

Cel: spostrzegawczos¢, refleks.

13. Kraina lodu — zamarzniete postacie

Dzieci taficza w rytm muzyki (np. piosenka z Krainy lodu).
Gdy muzyka sie zatrzymuje i prowadzacy mowi Zamarzty-
smy!, dzieci zastygaja w bezruchu jak lodowe posagi.

Cel: kontrola ciala, koncentracija.

14. Kubus Puchatek szuka miodu

Prowadzacy ukrywa stoiki z miodem (zétte kartki lub
kubeczki) w réznych miejscach sali. Dzieci - pszczotki
z druzyny Kubusia - muszg odnaleZ¢ je i przyniesc¢ do ula.

Cel: wspblpraca, orientacja w przestrzeni.

15. Siedmiu krasnoludkow

Dzieci poruszajg sie w rytm muzyki, a prowadzacy wydaje
komendy: Spig! - ktada sie, Idg do pracy! - maszeruja
z kilofami, Myjq rece! - udaja mycie. Swietna zabawa z pio-
senka Hej-ho, hej-ho!.

Cel: wspélpraca, rytm, integracja.
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16. Krdl Lew — safari na sawannie

Dzieci nasladuja rézne zwierzeta z sawanny: lwy, zyrafy,
stonie, antylopy. Na komende Simba! - zatrzymuja sie
irycza.

Cel: ruch, wyobraznia.

17. Mata Syrenka — podwodna przygoda

Dzieci udaja, ze ptywaja w oceanie: machajg rekami jak
ptetwami, nurkowanie, fala (przechodzenie pod ling).
Mozna doda¢ rekwizyty: chusty animacyjne, babelki
z mydta.

Cel: rozwdj motoryki, wspdipraca.

18. Toy Story — zabawki ozywaja

Dzieci biegaja po sali jako zabawki. Na komende Andy wra-
ca! musza zastygna¢ w bezruchu. Na Nie ma Andy’ego! znow
moga sie ruszac.

Cel: refleks, koordynacja.

19. Shrek i przyjaciele — bieg po bajkowej krainie

Tor przeszkdd inspirowany bajka - dzieci przechodza przez
bagno (mata), most nad przepascia (tawka), zamek (tunel).

Cel: integracja, wspétzawodnictwo.

17



20. Aladyn — magiczny dywan

Dzieci w parach lub matych grupach siedza na chustach lub
kawatkach materiatu - musza polecie¢ przez sale, przesu-
wajac sie bez dotykania podtogi nogami.

Cel: wspdipraca, réwnowaga.

21. Smerfy — Wioska Smerfow

Dzieci tworza wioske Smerféow - nauczyciel przydziela role:
Papa Smerf, Smerfetka, Pracu$, Maruda, itd. Wspdlnie
buduja wioske z klockéw lub poduszek. Kazdy ma przydzie-
lone zadanie (np. kto$ uktada $ciezki, kto$ robi domki, kto$
dba o porzadek).

Wariant wyciszajacy: po zakonczeniu budowania dzieci sia-
daja w kregu i opowiadaja, co im sie udato i jak sie czuty,
pomagajac sobie nawzajem.

Cel: Wspolne dziatanie, komunikacja bez rywalizacji.

22. Muminki — Cisza nad doling

Dzieci ktada sie na dywanie i wyobrazaja sobie, Ze s3
w Dolinie Muminkéw. Nauczyciel mowi spokojnym glosem:
Styszycie szum drzew... Spiew ptakow... ptynie rzeka... storice
ogrzewa wasze buzie... Po kilku minutach dzieci powoli
budza sie i opowiadaja, co zobaczyty w swojej wyobrazni.
Dodatkowo: mozna witaczy¢ cichg muzyke z dzwiekami
natury.

Cel: Skupienie, wyciszenie, uwaznos¢.
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23. Gumisie — Sok z Gumijagod

Dzieci udajg Gumisiow - pija magiczny sok (nauczyciel uda-
je, ze podaje). Po wypiciu soku moga podskakiwac i odbija¢
sie jak Gumisie! Zadanie: dotrze¢ w parach do zamku (np.
do wyznaczonego miejsca) - ale tylko skaczac i trzymajac
sie zarece.

Cel: Wspbélne dziatanie, koordynacja ruchowa.

24. Myszka Miki — Klub Przyjaciot

Dzieci tworza ,Klub Myszki Miki” - siadaja w kregu i kazdy
mowi swoje imie oraz co lubi (np. Jestem Ola i lubie lody!).
Pozostali odpowiadaja: Czes¢, Olu!l. Nastepnie dzieci wspol-
nie wymyslaja taniec przy piosence z Myszki Miki (np. Hot
Dog Dance).

Cel: Budowanie pozytywnej atmosfery, integracja
i poczucie wspdlnoty).

25. Kaczor Donald — Kaczuszki w stawie

Dzieci ustawiajg sie w szeregu i nasladuja chodzenie
kaczek: kiwaja sie, machaja skrzydetkami, moéwia kwa-kwa.
Na sygnat nauczyciela burza! - musza sie schowac¢ pod
lisSciem (kucaja i przykrywaja gtowe rekami).

Woyciszenie: na koncu kaczuszki ptyng spokojnie po stawie
- dzieci leza na dywanie i poruszajg sie jak na falach.

Cel: Ruch, rytm, koordynacja, humor.
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26. Pszczétka Maja — Taniec na tgce

Dzieci udajg pszczéiki - latajg po sali przy delikatnej muzy-
ce (mozna pusci¢ dzwieki natury). Na pauze w muzyce
zatrzymujg sie na kwiatku i odpoczywaja - cichutko siadaja,
ktada dtonie na kolanach i oddychaja spokojnie.

Cel: Wyciszenie po ruchu, muzyka, rytm, koncentracija,
relaks.

27. 101 Dalmatynczykdéw — Psi patrol

Dzieci dobierajg sie w pary - jedno jest szczeniaczkiem,
drugie opiekunem. Szczeniaczki majg zamkniete oczy,
a opiekunowie prowadza je ostroznie po sali, méwiac cicho,
gdzie i8¢ (Uwazaj, przed tobq poduszka). Po chwili zamiana
rol. Na koniec rozmowa: jak to jest, gdy ktos sie tobq opie-
kuje?

Cel: Empatia i wspotdziatanie.

28. Mieszane bajki — Magiczny swiat przyjazni

Dzieci losujg obrazki z réznych bajek (Smerf, Muminek,
Pszczotka Maja, itd.) i wspolnie wymys$lajg kréotka bajke,
w ktorej wszyscy bohaterowie sie spotykaja.

Wariant wyciszajacy: po opowiesci dzieci rysuja, jak wygla-
datby ich wspolny Swiat.

Cel: Rozwijanie wyobrazni i wspoétpracy.
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29. Sen bajkowych bohaterow

Dzieci ktada sie na dywanie, zamykaja oczy. Nauczyciel
moéwi spokojnym glosem: Smerfy spig w swoich domkach,
Muminki w Dolinie, Pszczétka Maja na kwiatku... Wszyscy
odpoczywajq po dniu petnym przygéd.. Cicha muzyka, po-
wolny oddech - po 3-5 minutach delikatne przebudzenie.

Cel: Uspokojenie emociji, zakonczenie dnia.




Il. Zabawy dla starszych dzieci i mtodziezy
z klas od 4 do 8 szkoty podstawowej i starszych

Zabawy integracyjne inspirowane bajkami to doskonaty
sposéb na budowanie wiezi, rozwijanie kreatywnoSci
i wytworzenie pozytywnej atmosfery w grupie.

Ponizej zestaw propozycji dostosowanych do uczniéw klas
4-8 szkoly podstawowej i starszej mtodziezy - z mozliwo-
$cig modyfikacji poziomu trudnosci.

1. Bajkowa przemiana

Czas: 15-25 min.

Materiaty: kartki z nazwami postaci z bajek (np. Shrek, Elsa,
Krélewna Sniezka, Mufasa, Dzwonnik z Notre Dame, Harry
Potter, itd.).

Przebieg:

1. Kazdy losuje kartke z imieniem postaci z bajki.

2. Zadanie: w parach lub matych grupach nalezy wymysli¢,
jak ta posta¢ wygladataby, gdyby zyta w dzisiejszych cza-
sach - kim bytaby, co by robita, jak by sie ubierata, co lubita.
3. Grupy prezentuja swoje wersje - np. Shrek jako influ-
encer od ekologii albo Elsa jako meteorolozka w TVN.

Wariant dla starszych:
Grupa dzieci ma przygotowa¢ minireklame lub 30-sekun-

dowa scenke z udziatem swojej wspoétczesnej postaci.

Cel: Integracja, przetamanie lodéw, kreatywne mySlenie.
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2. Zgubione bajki

Czas: 20 min.
Materiaty: fragmenty streszczen znanych bajek pociete na
czesci.

Przebieg:

1. Kazda druzyna dostaje pomieszane fragmenty kilku ba-
jek (np. Czerwony Kapturek, Kopciuszek, Krélewna Sniezka).
2. Zadanie: utozy¢ poprawne historie - Ale! W trakcie
uktadania mozna potaczy¢ elementy z réznych bajek, two-
rzac zupetnie nowa, zabawng opowies¢ (Czerwony Kaptu-
rek ucieka z balu, gubiqc koszyczek zamiast pantofelka).

3. Nastepnie grupy przedstawiajg swoje historie.

Wariant dla starszych:
Mozna dorzuci¢ ograniczenie - np. bajka musi zawierac

watki wspotczesne (smartfony, szkota, social media).

Cel: Wspbéipraca, szybkie mysSlenie.

3. Casting do bajki

Czas: 15-30 min.
Materiaty: brak lub kartki z rolami.

Przebieg:
1. Prowadzacy ogtasza, ze trwa casting do nowej bajki.
2. Uczestnicy losuja lub wybieraja role (np. zly czarodziej,
$Smieszny krasnal, zagubiona ksiezniczka, mowiacy kot).
3. Kazdy musi sie przedstawic¢ i zareklamowac jako idealny
kandydat do tej roli (np. Mam doswiadczenie w psuciu
planéw bohaterdéw i czaruje nawet bez rézdzki!).
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4. Publiczno$¢ (reszta grupy) wybiera najbardziej przeko-
nujace wystapienia.

Wariant dla mtodziezy:
Mozna nagra¢ te castingi w formie krotkich filmikow

- $wietny materiat na wspomnienia klasowe.

Cel: Integracja, autoprezentacja, humor.

4. Bajkowi bohaterowie w szkole

Czas: 25-40 min.

Przebieg:

1. Grupa losuje kilka bajkowych postaci (np. Olaf, Mulan,
Aladyn, Czerwony Kapturek).

2. Zadanie: wymysli¢ i odegrac scenke, w ktdrej te postacie
uczg sie razem w jednej klasie lub rozwiazuja typowy szkol-
ny problem (np. nieodrobione zadanie, spéZnienie na lekcje,
niesforny uczen).

3. Po kazdej scenie grupa omawia: co ta bajka moéwi
o wspotpracy i relacjach miedzy ludZmi?

Wariant dla starszych:
Zamiast bajek - postacie z gier, komikséw, filméw fantasy.

Cel: Wspélpraca, empatia, improwizacja.
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5. Bajkowa mapa skarbéw

Czas: 30-40 min.
Materiaty: kartki, kredki/flamastry, opcjonalnie rekwizyty.

Przebieg:

1. Kazda druzyna tworzy wiasne bajkowe krélestwo i mape
skarbow.

2. Musza wymysli¢ nazwe $wiata, bohateréw, przeszkody
i magiczny przedmiot (np. Ztoty Dtugopis, ktory pisze
dobre oceny ©).

3. Na koncu prezentuja swoja mape i historie wyprawy po
skarb.

Wariant dla mtodziezy:
Dodac¢ element rywalizacji — inne grupy prébuja odgadna,
jakie wartoSci lub przestanie kryje ich bajka.

Cel: Budowanie zespotu, komunikacja, planowanie

6. Bajkowy escape room (wersja prostsza)

Czas: 30-45 min.
Materiaty: Zadania, szyfry, koperty z zagadkami.

Przebieg:

1. Druzyny dostajg zestaw zadan (np. rebusy, szyfry, krzy-
zOwki) powigzanych z bajkami.

2. Kazde rozwigzanie prowadzi do kolejnego etapu - az uda
sie uratowac bohatera lub odnaleZ¢ magiczny klucz.

3. Grupa, ktora ukonczy misje jako pierwsza, wygrywa.
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Wariant dla mtodziezy:

Dodac¢ element humoru i satyry - np. uratuj Shreka z urze-
du skarbowego albo poméz Czerwonemu Kapturkowi
odnaleZ¢ sygnat Wi-Fi w lesie.

Cel: Logiczne mySlenie, wspolpraca, zabawa.

7. Morat z naszej bajki

Czas: 15-20 min.

Przebieg:

1. Grupy losuja hasto (np. przyjazn, zaufanie, odwaga, uczci-
wo5¢).

2. Wymyslaja krotka bajke, ktérej morat bedzie nawigzywat
do tego hasta.

3. Moga ja opowiedzie¢, narysowac¢ w formie komiksu lub
przedstawic jako scenke.

Wariant dla starszych:
Napisa¢ morat w formie zartu lub mema.

Cel: Refleksja, wspbtpraca, empatia.

26



BAJKA O GORACH KACZAWSKICH, ZIELARCE Z POGWIZDOWA
| KROLOWEJ Z BOLKOWA

— o

Dawno, dawno temu, kiedy w dolinach Gér Kaczaw-
skich mgly tanczyty z wiatrem, a dzwony z zamkéw odbi-
jaty sie echem w skatach, zyta sobie zielarka z Pogwizdowa.
Mowiono o niej, Ze zna kazde ziele i kazda tajemnice gor.
Nazywano ja Dobromita. Miata chatke posréd sadow, gdzie
lipy pachniaty tak stodko, ze pszczoty gubity droge do ula.
Kazdego ranka Dobromita szta na Sokolg Gére w Sokolej, by
zbiera¢ rose z paproci i rozmawia¢ z sokotami - bo tylko
one wiedziaty, skad nadcigga burza i ktdre serca potrzebuja
uzdrowienia.

Pewnego dnia, gdy stoice wstawato nad Pogérzem
Kaczawskim, do jej chatki zapukat wedrowiec. Ubrany byt
w ptaszcz z wyhaftowanym herbem i miat w oczach btysk,
jakby widziat wiecej, niz chciat powiedziec.

- Zielarko, potrzebuje twej pomocy - rzekt. - Jestem
ksiaze ze Swin, a moja siostra, krélowa z Bolkowa, zapadta
w sen, z ktdrego nie moze sie obudzic.

Dobromita zamyslita sie gteboko.

- Sen nie zawsze jest snem, panie. Czasem to gory
$piag w cztowieku, a cztowiek w gorach. Ale sprébuje.

Zielarka ruszyta z ksieciem w droge. Po drodze
mijali Wiadrow - wies, w ktorej ludzie od wiekéw wyrabiali
najlepsze wiadra z Wiadrowa. Kazde byto tak szczelne, ze
nawet deszcz nie $mial sie do nich dosta¢. Dobromita
poprosita kowala, by dat jej jedno, bo przyda sie, by zebra¢
to, czego nie widac.

Wedrowali dalej az do lip w Lipie, gdzie aleja tych
starych drzew szumiata jak chéry dawnych czaséw.
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Zielarka zatrzymala sie i szepneta:

- Tu drzewa pamietajg wszystko. Musze je poprosic¢
o rade.

Przylozyta dton do kory najstarszej lipy, a drzewo
zaszumiato: Krdlowa $pi, bo jej serce zamkneta samotnosc.
Obudz jq dzwiekiem, ktory znata jako dziecko.

Wtedy Dobromita nalata do wiadra rose z lisci lipo-
wych i zaniosta jg az na zamek w Bolkowie. Tam, w komna-
cie petnej ciszy, gdzie spata krélowa, ustawita wiadro przy
tozu i zanucita cicho piesn, ktérej echo niosto sie niegdys
w Gorach Kaczawskich - pie$n o storicu nad Swinami
i o sokole z Sokole;j.

Gdy ostatnia nuta zadrzata w powietrzu, krélowa
otworzyta oczy.

- To piesn mojego dziecinstwa... - wyszeptata. - Kto
ja przypomniat?

- Dobromita z Pogwizdowa, pani - odpart ksigze.
- Dzieki niej wrdcitas do swiata.

Krélowa us$miechneta sie i kazata oglosi¢ Swieto
w catym ksiestwie. W Lipie rozdano mio6d lipowy, w Wia-
drowie rozlano wino z nowych wiader, a na Sokolg Gére
wypuszczono stado sokotdw na znak wolnosci i nadziei.

Od tamtego czasu, gdy wiatr szumi w alei lipowej,
ludzie méwia, ze to sama Dobromita przypomina gérom
o pies$ni, ktora potrafi obudzi¢ nawet $pigce serca.

Moratl:

Czasem najpotezniejsze czary kryjq sie nie w ztocie
i kamieniach, lecz w pamieci, spiewie i sercu cztowieka,
ktory stucha natury.
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KACZAWSKA BAJKA - BAJKOWE LEGENDY
KRAINY WYGAStYCH WULKANOW

Wierszowane opowiesci ze szczypta bajek, basni i legend.
Pelne magii, przyrody i ducha Kaczawskiej Krainy.

S O

KACZAWSKA BAJKA |

W Krainie Wygastych Wulkanow

mgta rankiem $pi w dolinie,

Stonce tanczy po skatach, po rosie w ztotej godzinie.
Stoja tam Gory Kaczawskie, a w cieniu ich Pogorze,
Tu kazdy kamien i strumyk

o dawnych czasach szepcze w gorze.

W Wawozie Mysliborskim Spiewa natura,

a wiatr listki na drzewach porusza.

Wawdz Lipa cicho mruczy, gdy echo niesie z gtuszy.

A w Wawozie Siedmickim po prostu cud,

czyli salamandra plamista,

Swieci jak iskra z ogniska, chociaz noc ciemnoscia pryska.

Na wzgdrzu Radogost jest wieza widokowa

- bardzo wysoka, dumna, stara.

Kazdy, kto na nig wejdzie, serce do chmur otwiera.

Z niej widac¢ Polane Pustelnika - cichg, zielong w dali,
Tam sarny z jeleniem tancza, jakby sie w bajce spotkali.

W Lipie, w zamku z kamienia mieszkat Wedkarz spokojny,
Lowit on ryby w strumyku, Spiewajac gtosem melodyjnym.
Znat wilka z lasu ciemnego i lisa rudego psotnika,
Z nimi czasem przy ognisku
gadat do p6Zna, udajac romantyka.

29



Piekarz z Wiadrowa z rana piekt chleby ztote jak stonce,
A ich zapach nidst sie przez pola, przez drogi i taki.

Tuz obok Bednarz z Wiadrowa beczki z debu klepat,

A kon z Nowej Wsi Wielkiej

z dzieciakami po fgkach dreptat.

W patacu w Wiadrowie stycha¢ byto

echa dawnych dni krolewskich,

W Jastrowcu za$ Piosenkarka, o gtosie czystym jak tza,
w lesie ptasich $piewow stuchata.

Spiewata o gwiazdach, o dzikach i krowach z doliny,

O Swiniach, co w btocie chrumkaja

i chichocza w kazdej godzinie.

W Parku Petzolda w Kwietnikach rosty

kasztanowce, lipy i deby,

Tam Uflon? sie chowatl w zaros$lach, wsrdd paproci i wierzb.
A noca, gdy ksiezyc zagladat nad szczyty wulkanow,

Na trawie tanczyty cienie zwierzat i dawnych panow.

Bo w tej krainie — uwierz dziecino - czary nie wygasty,
Cho¢ wulkany $pig od wiekow,

wcigz maja blask swoj wtasny.

Tu kazde zrddto szepcze bajke, kazdy kamien co$ zna,
A echo z Radogostu cichutko sny o cudach gra.

Wiec jesli kiedy$ powedrujesz Sciezka

przez Lipe, Wiadrow, Ktonice

[ ustyszysz Spiew z Jastrowca,

to przystan, postuchaj na nowo.

Bo to Kaczawska Bajka wedruje

przez krzaki, lasy, polany i pola,

By w twoim sercu zasia¢ marzenie

jak wulkan ciepte, od progu az do nieba.

! Uflon - duch, skrzat, dobry duszek lasu i wody, opiekun Krainy Wygastych Wulkandéw.
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KACZAWSKA BAJKA I
— POWROT NA RADOGOST

Wedkarz z Lipy zbudzit sie bladym Switem,

gdy mgta jeszcze po dolinach sie $cieli,

A echo z wiezy Radogost szeptato:

Wracaj, przyjacielu, do ziemi tej!

Bo gbéra wotata cichutko, jak matka do syna z oddali,
By znow na jej szczycie stali ci, co o dawnych czasach
$nili i w nich trwali.

Ruszyt wiec przez Wawéz Lipa,

w ktorym kamien w stoncu blyszczy,

A salamandra plamista z liScia spoglada z bliska.

Wilk mu przy drodze przykleknat, lis skionit rudy teb,
Bo kazdy znat Wedkarza, co serce miat jak dzwon.

Na Polanie Pustelnika zatrzymat sie i stuchat wiatru,
Jak gra na lisciach klonow i Spiewa piesn bez teatru.
Sarna i jelen przyszli go wita¢ wsrod traw,

Bo w tej krainie kazdy przyjaciel to prawdziwy skarb.

Na Radogoscie wieza czekata wérdd chmur schowana,
Zegar tam nie tykat i czas spat od rana.

Wedkarz wszed? po schodach,

spojrzat przed siebie w doliny

[ ujrzat btysk rzek, pdl, gk i rodzinnej krainy.

Wtedy glos stary z wiatrem sie niesie:

Nie zapomnij, cztowieku, co Spiewa w tym lesie.
Wulkan wygast, lecz Zycie tu trwa,

Bo magia natury wciqz w sercach gra.
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[ tak wrdcit ze wzgdrza Radogost, by czuwac w ciszy,
Gdy ksiezyc nad Lipg wsrod gwiazd sie kotysze.

Bo kto raz w gory Kaczawskie powrdci,

Ten zawsze z ich echem wspomnienia przywota.

KACZAWSKA BAJKA 1II
— PIEKARZ | SALAMANDRA

W Wiadrowie z piekarni pachnie od switu.

Zyt tam piekarz, cztowiek z sercem ze ztota i z pszenicy.
Piekt chleby miekkie jak obtoki z nieba,

[ dzielit je z kazdym, kto prosit o kawatek pieczywa.

Pewnej nocy stat sie cud! Wsrod iskier i blasku pieca
Wyszta salamandra plamista, jak z bajek dziecinstwa.
Piekarzu - rzekta - ogien to maj brat!

Pomdéz mi, nim wygasnq wulkandéw slady.

Zaskoczony piekarz wziat jg delikatnie,

Na dton, jak ptomien zywa, lecz tagodng i Swietlista.
Ustyszat cichutkie ... Zanies mnie w gory,

do Mysliborskiego Wgwozu,

Tam Zrédto pamieci, tam ogien bez grozy.

Ruszyt wiec piekarz w nocy z nig na plecach,
Przez lasy, przez pola, przez rose na trawach.
Bednarz mu beczke na wode dat w darze,

A kon z Nowej Wsi Wielkiej poniést ich w parze.
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Wawdz Siedmicki zamigotat i skaly jak w ogniu drzaty,
A salamandra weszta w strumien i btysta wspaniale!
Dziekuje - szepneta - za serce i chleb,

Za ciepto, co nie z pieca, lecz z duszy Twej jest.

Od tej pory w piekarni w Wiadrowie wida¢ w nocy,

Jak w ptomieniach migocze cien salamandry w oczach.
A kto sprébuje chleba spod tej ztotej dtoni,

Ten w sercu ma ogien, co nigdy go nie przegoni.

KACZAWSKA BAJKA IV
— TAJEMNICA PUSTELNIKA Z POLANY

Na Polanie Pustelnika wiatr szeptem i z trawg gra.

Mieszkat tam starzec siwobrody, ktéry kamienie znat od lat.
Mowit z wulkanem wygastym,

stuchat debow, swierkéw, brzéz

[ znatl jezyk salamandry plamiste;j,

ktéra btyszczy wsrod mchow i roz.

Dzieci z Lipy przychodzity, aby go spytac, co to za cud,
Czemu skata w stonicu $piewa, a Zr6dto ma tyle nut?

A on mowit:

Wszystko zyje — kamien, ptak i strumien w gtebi,

Bo tu ziemia ma swe serce, co wulkandw ogniem tetni.

Raz, gdy burza z Radogostu grzmotem calg doline tkneta,
Starzec wyszedt z matej chatki

i w dtont wziat krople deszczu jak perte z nieba.

Nie bdjcie sie - rzekt - to zycie! Géra sni i wiatrem Spiewa!
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[ nagle btysk - a po deszczu

tecza rozpostarta niebo z drzewa.

Od tej pory kazdy, wedrujac

w gorach Kaczawskich, gdy cisza gra,

Czuje, Zze Pustelnik czuwa, by serce ziemi nie zgasto w nas.
Bo jego tajemnica prosta jak zdZbto trawy byta,

a kto stucha natury, ten zawsze jest jej sita.

KACZAWSKA BAJKA V
— PAtAC W WIADROWIE
I PTAK Z BURSZTYNOWYM PIOREM

W Wiadrowie stat stary patac

i jego wiasciciel z okien patrzyt na doline,

W ktérej Spiewat ptak niezwykty,

co miat pioro jak bursztynowa bryte.

Mowig, ze kto go ujrzat w blasku wschodzacego dnia,

Ten odnajdywat w sercu spokoj, jakiego $wiat juz nie zna.

Piosenkarka z Jastrowca, ktéra w patacu czesto bywata,
Ustyszata raz ten Spiew, ktory brzmiat

jakby ztoto z dZwiekiem sie spotkato.

Poszta wiec w las $ciezka cichg za gltosem, co grat w oddali,
A wiatr niost melodie w lisciach, w promieniach, co sie pala.

Na skraju wawozu Lipa ptak usiadt na kamieniu

[ rzekt gtosem jak struna lutni:

Nie spiewaqj dla ztudzen cieni,

Spiewaj dla tych, co stuchajq, nie dla oklaskéw w dall,
Bo piesn, gdy z serca plynie, to ludzi w mitosc¢ spaja.
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Piosenkarka wrdcita nocg i w patacu piesn zaspiewata,
O bursztynowym ptaku, co prawdy nauczat.

[ do dzi$, gdy echo z wiezy

na Radogoscie nad Wiadrowem sie niesie,

Stychac¢ gtos - jakby ptak znéw $piewat w niebie.

KACZAWSKA BAJKA VI
— UFLON I STRAZNICY LASU

W gestych lasach Kaczawskich cisza pachnie mchem,
Mieszkat w nich Uflon - duch prastary,

co strzegt kazdego z drzew.

Miat brode z paproci, oczy jak krople rosy

[ chodzit cicho o $wicie, gdy mgta tulita wrzosy.

Znat wilka, ktéry czuwa w nocy, i lisa, co $lady placze,

Z sarng i jeleniem tanczyt po trawie miekkiej jak stonce.
A gdy kto$ w las przyszedt z siekierg lub ztym zamiarem,
Uflon dmuchat w liscie

i wiatr stawat sie ostrzezeniem starym.

Nie tnij bez mysli, cztowieku, bo kazda gatqz ma gtos,
Kazdy kamien pamieta, co dawniej $nit i kto tu szedt w mrok.
Ziemia nie jest do brania, lecz do stuchania i czutosci
- tak szeptat Uflon z drzew - straznik leSnej mitoSci.

Gdy noc zapadnie nad gérami i wulkan milczy w mgle,
Mozesz zobaczy¢ w Swietle ksiezyca jego cien.

To znak, Ze wciaz tu jest, ze las trwa w spokoju,

A Kraina Wygastych Wulkanéw $ni o swoim pokoju.
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KACZAWSKA BAJKA VII
- GWIZD Z POGWIZDOWA

W Pogwizdowie pod gora wiatr z drzewem gra.
Mieszkat tam Ziemowit, wielki mistrz gwizdania,
jakiego Swiat wczes$niej nie znat!

Nie grat na fujarce, nie miat lutni w dtoni,

Ajego gwizd tak cudny byt,

Ze wiatr przy nim pokornie ptonie.

Kiedy rano wracat z pola, ni6st rados¢ lekka jak mgta

[ echo go niosto przez lasy, az po Sokolg Gore i szczyt trwat.
Tam sokot skrzydtem skinat,

jakby dZwiek znat z dawnych dni,

Bo mowit, siegajac chmur: Ten Ziemowit to brat melodii.

Na Sokolej Gorze pod lasem byto sokole gniazdo,

co btyszczato jak ztoty lisc.

A gdy gwizd z Pogwizdowa dotart tam przez dabrowy,
Ptaki Spiewaty razem jak chér aniotéw ludowy.

W Paszowicach za$ rolnicy, jak to ludzie prosci, lecz dumni,
Robili pasze dla zwierzat, by zyty syte i rozumne.

Nie tylko zbozZe wazne jest,

nie tylko siano czy owies w stodole,

lecz serce, co daje rekom rytm i wole.

W Grobli natomiast, przy patacu z wieza,

Stary kosciét i rzeka cicho biezy,

Ksiadz z organistg styszeli gwizd z daleka

- To znak - rzekt proboszcz - Ze wiatr dzis rados¢ przemyca.
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Tak przez cala Kaczawska kraine nidst sie ton,

Co taczyt ludzi, pola, zwierzeta i dom.

A kiedy wieczorem wiatr przystanie w Pogwizdowie,
To moze i ty ustyszysz ten gwizd lekki

jak stowo o mitosci i zdrowiu.

BAJKA O ROLNIKU Z BOLKOWIC
I LESNYCH PRZYJACIOtACH

O >—

Dawno, dawno temu, w matej wiosce Bolkowice, zyt
sobie rolnik imieniem Mateusz. Byt to cztowiek pracowity
i dobrego serca, ktory znat kazdy kamien, kazda Sciezke
i kazde drzewo w swojej okolicy. Gdy tylko skonczyt poran-
ne karmienie krow i rozdzielanie paszy z Paszowic, wyru-
szat na spacer przez las, aby powitac¢ swoich lesnych przyja-
ciot. Mateusz szczegolnie lubit chodzi¢ Sciezka prowadzaca
na wzgorze Radogost, gdzie wznosita sie Wieza Widokowa.
Z jej szczytu widac byto cala doline - pola, lasy i btyszczace
w oddali dachy Bolkowic. Czasem, gdy mgta snuta sie po
dolinach, wydawato sie, Zze wieza unosi sie nad chmurami
jak strazniczka marzen. Po drodze Mateusz zawsze spoty-
kat kogo$ znajomego. Najpierw zza krzakéw jarzebiny
wyskakiwata sarna Drobinka, ktérej zawsze przynosit gars¢
owsa.

- Dzien dobry, panie Mateuszu! - mowita sarenka,
stukajac raciczkg o ziemie.

- Dzien dobry, Drobinko. Jak dzi§ las pachnie?
- $miat sie rolnik.

Za chwile, z zaro$li pod kasztanowcem, wygladat jez
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Igorek, a z gory, z debowej gatezi, przygladat sie lis Rudy,
ktéry nigdy nie przyznat sie, Ze czasem podkradatl jabtka
z sadu. W gtebi lasu, gdzie mech byt miekki jak dywan, zyty
borsuki, muflony, jelenie i dziki. Wszystkie znaty Mateusza
i wiedziaty, Ze od niego krzywda im sie nie stanie. Pewnego
dnia, kiedy wedrowat w strone Radogostu, spotkat le$nicze-
go z Klonic - pana Antoniego. Le$niczy nidst torbe peina
zotedzi i mtodych sadzonek.

- Mateuszu! - zawotal. - Pom6z mi posadzi¢ kilka
klonow i debow, Zeby las rost silny i piekny.

- Z radoscia! - odpart rolnik.

Razem pracowali, az stonice zaczeto chowac sie za
wzgobrzami. Wtedy pod starym klonem pojawita sie sala-
mandra plamista, btyszczaca jak klejnot po deszczu.

- To dobry znak - powiedziat le$niczy. — Salamandra
pojawia sie tam, gdzie las jest zdrowy i czysty.

Gdy skonczyli, usiedli pod drzewem i patrzyli, jak
wilk przechodzi przez polane, nie czynigc nikomu krzywdy
- tylko z godnoscia skinat tbem i zniknat w cieniu. Nad nimi
Spiewaly ptaki, a wieza Radogostu w zachodzacym stoncu
btyszczata jak latarnia nad $wiatem natury.

Od tego dnia Mateusz jeszcze czeSciej odwiedzat las.
Wiedziat, Ze kazde stworzenie - od najmniejszego jeza po
najwiekszego jelenia - jest jego sasiadem i przyjacielem.
A wiosng, gdy kwitly drzewa owocowe, wszyscy - ludzie
i zwierzeta - Swietowali razem, cieszac sie, ze w ich zakatku
Swiata panuje pokoj. I tak miedzy Bolkowicami, Paszowica-
mi, Ktonicami i wzgérzem Radogost rosta nie tylko przyro-
da - ale i przyjazn, ktora trwata przez dtugie, dlugie lata.

Moratl:

Ten, kto z szacunkiem chodzi po lesie, nigdy nie jest sam
- bo las stucha, chroni i odwzajemnia dobro.
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ROLNIK Z BOLKOWIC
| ZIMA NA WZGORZU RADOGOST

Druga czes$¢ - zimowa - bajki o rolniku z Bolkowic,
le$niczym z Ktonic i ich lesnych przyjaciotach

— o

Zima przyszia do Bolkowic cicho, jak kot skradajacy
sie po Sniegu. Najpierw spadto kilka ptatkow - lekkich jak
pidrko - a potem cata dolina przykryta sie biatym kocem.
Pola odpoczywaty, a w sadzie pod warstwa Sniegu spaty
korzenie klonéw, debow i kasztanowcow.

Rolnik Mateusz wstal pewnego ranka, spojrzat przez
okno i uSmiechnat sie.

- No prosze! Teraz las potrzebuje naszej pomocy
- mruknat do siebie, zakltadajac cieply ptaszcz i czapke
z futerkiem.

Wziat kilka workéw paszy z Paszowic, kilka jabtek
z piwnicy i gar$c¢ ziaren dla ptakow. Potem zaprzagt konia
do sanek i ruszyt przez las w strone wzgorza Radogost,
gdzie juz czekat le$niczy z Ktonic, pan Antoni.

- Mateuszu! - zawotat le$niczy. - Zwierzetom ciezko
w te zime. Snieg przykryt mech i trawe, a strumienie zamar-
zty.

- Dlatego przywioztem jedzenie - odpowiedziat rol-
nik. - Dla kazdego coS sie znajdzie.

Na polanie ustawili mate pasniki: dla saren i jeleni
- siano, owies i sdl, dla dzikéw i muflonéw - kukurydze
i ziemniaki, dla jezy, lisow i borsukéw - resztki owocow
i marchewki, a dla ptakéw - stoninke i ziarna powieszone
na gateziach jarzebiny.

Kiedy skoriczyli, nadciagneta zamieé. Snieg wirowat
tak gesto, ze prawie nic nie byto wida¢. Mateusz i leSniczy
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schronili sie w matej chatce pod wiezg widokowa. W $rod-
ku byto ciepto - palit sie ogien, a na Scianach wisiaty zdjecia
lasu z r6znych pér roku.

- Wiesz, Antoni - powiedziat Mateusz, wpatrujac sie
w ptomienie - ten las to jak nasza rodzina. Musimy o niego
dbac, bo bez niego i my nie przetrwamy.

Le$niczy skinat gtowa.

- Doktadnie tak. A gdy czlowiek pomaga naturze,
natura odwdziecza sie stokrotnie.

Nastepnego ranka, gdy burza $niezna ucichta, obaj
wyszli na zewnatrz. Slady na $niegu méwity same za siebie
- sarny, jelenie, muflony i lisy juz odwiedzity pas$niki.
Nawet salamandra plamista, zima zwykle $pigca, zostawita
malenki slad w poblizu zrodia, gdzie woda jeszcze nie
zamarzta. A kiedy stonice wyszlo zza chmur i oSwietlito
Wieze Widokowa na Radogoscie, las rozbtysnat tysigcem
iskier jak zaczarowany. Mateusz u$Smiechnat sie szeroko.

- Widzisz, Antoni? To podziekowanie od lasu.

[ tak co roku zimg rolnik z Bolkowic i lesniczy z Kto-
nic spotykali sie na wzgérzu, by razem troszczyc¢ sie o las
i jego mieszkancow. A zwierzeta, cho¢ nie potrafity méwic
ludzkim gtosem, dziekowaty im po swojemu - spokojnym
spojrzeniem, miekkim krokiem i cichym, wdziecznym wes-
tchnieniem pod gwiazdami.

Moratl:

Kiedy cztowiek pomaga naturze w czasie proby,
dobro wraca do niego z pierwszym wiosennym storicem.
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WIOSNA NA RADOGOSCIE
| TAJEMNICA LESNEJ POLANY

Trzecia cze$¢ - wiosenna - bajki o rolniku z Bolkowic,
le$niczym z Ktonic i ich lesnych przyjaciotach

o

Zima ustapita cicho, jakby nie chciata przeszkadzac
budzacemu sie $wiatu. Snieg topniat powoli, zamieniajac sie
w strumyki, ktére biegly w dét wzgorza Radogost, szepczac
radosnie o wio$nie.

Rolnik Mateusz znéw wstat o Swicie. Za oknem $pie-
watly skowronki, a powietrze pachnialo $wiezg ziemia
i kwitngcymi drzewami owocowymi. Na polach widac¢ juz
byto pierwsze zielone Zdzbta, a w lesie rozbrzmiewat stu-
kot dzieciota.

- Czas zobaczy¢, jak nasi przyjaciele przetrwali zime
- powiedziat Mateusz, zarzucajac na plecy torbe z ziarnem
i jabtkami.

W drodze spotkat lesniczego Antoniego, ktory jak
zawsze nidst sadzonki miodych klondw, jarzebin i debow.
Razem ruszyli $ciezka ku Wiezy Widokowej. Po drodze
towarzyszyta im sarna Drobinka i para zajaczkow, ktore
skakaty radosnie wsr6d mtodej trawy. Na polanie, gdzie
zimga staty pasniki, teraz kwitty przebisniegi i krokusy. Zza
krzewéw wyszty muflony z mtodymi, dziki ryly w ziemi,
szukajgc korzonkéw, a lis Rudy przeciaggat sie leniwie
w stoncu.

- Popatrz, Mateuszu - rzekt le$niczy. - Las odwdzie-
cza sie nam nowym zyciem.

- Bo kto dba o przyrode zimg, ten wiosng widzi cuda
- odpart rolnik z u$miechem.

Nagle miedzy mtodymi drzewkami co$ btysneto.
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Obaj podeszli blizej i zobaczyli mate Zrodetko, ktore wcze-
$niej byto ukryte pod Sniegiem. Wokot niego rosty nieznane
kwiaty o ptatkach w kolorze ztota.

- Tego tu nigdy nie byto - zdziwit sie Antoni. - To
musi by¢ dar lasu.

Wtedy z pobliskiego kamienia zeszta salamandra
plamista, ktéra usiadta tuz przy wodzie. Jej zo6tte plamki
1$nity w stoncu jak perty.

- Salamandra pilnuje Zrddta - szepnal Mateusz. - To
znak, Ze to miejsce jest Swiete.

Od tamtej pory le$niczy i rolnik co roku wracali na te
polane. Sadzac nowe drzewa i dbajac o zwierzeta, pilnowali
tez, by nikt nie zniszczyt cudownego Zrédetka. A woda
z niego zawsze byla krystalicznie czysta - jak serca tych,
ktérzy kochali przyrode.

Kiedy wiosenne stonice zachodzito nad Wiezg Wido-
kowa na Radogoscie, wszystkie stworzenia lasu gromadzity
sie na polanie: sarny, jelenie, muflony, lisy, jeze, ptaki
i nawet wilk, ktory cicho stangt na wzgoérzu, jak straznik
lasu. Wtedy Mateusz powiedziat:

- Las zyje, bo zyje w nim dobro. [ dopdki bedziemy
o nie dba¢, Radogost zawsze bedzie naszym domem.

Moratl:

Kiedy cztowiek zyje w zgodzie z naturg, natura obdarza
go pokojem, pieknem i cudami, ktérych nie da sie kupi¢
- tylko zastuzy¢ sercem.
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BAJKA O MAI | JANKU
Z KRAINY WYGAStYCH WULKANOW
—cze$é1l
Bajka o dziewczynce i chtopaku z Krainy Wygastych Wulkanéw
- petna magii, przyjazni i z odrobing tajemnicy

— o>

W pewnej dolinie, gdzie ziemia pachniata deszczem,
a kamienie mialy w sobie oddech dawnych ognisk, lezata
Kraina Wygastych Wulkanéw. To miejsce, gdzie gory wygla-
daly jak uSpione smoki, a pod ich cichymi grzbietami wcigz
tlito sie ciepto starego ognia. Mieszkata tam Maja, dziew-
czynka o oczach jak dwa bursztyny, ktore potrafity dostrzec
to, czego inni nie widzieli. Jej najlepszym przyjacielem byt
Janek - chtopiec, ktory znat kazda Sciezke, kazde zZrddio
i kazde drzewo w dolinie.

Pewnego dnia, gdy stonce zachodzito za szczyty
wygastych wulkanéw, Maja ustyszata dziwny dZzwiek - jak-
by kto$ Spiewat pod ziemia. Poszta za tym glosem az do
starego krateru Spigcego Olbrzyma, gdzie ziemia parowata,
a kamienie mienity sie ztotym pytem.

- Styszysz to, Janku? - zapytata.

- To tylko wiatr, odpowiedziat chtopiec, cho¢ sam
poczut dreszcz na plecach.

Lecz gdy pochylili sie nad kraterem, ujrzeli btysk. Ze
srodka wynurzyta sie mata iskierka, tanczaca w powietrzu
jak swietlik.

- Pomoédzcie mi, wyszeptata iskra cienkim gtosem.
- Wulkan zasypia zbyt gteboko, a jego serce stygnie. Jesli
zga$nie catkiem, Kraina zapomni swoje sny.

Maja i Janek spojrzeli po sobie. Wiedzieli, ze musza
cos$ zrobi¢. Wzieli wiec latarnie, koc i starg mape i ruszyli do
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srodka wulkanu, przez tunele z kamienia i krysztatu.
W gtebi znaleZli serce wulkanu - wielki kamien pulsujacy
cieptem. Ale wokoét niego rozrastat sie 16d, srebrzysty i zim-
ny jak sen zimy.

- Musimy rozgrzac serce - powiedziata Maja.

- Ale jak? - spytat Janek.

Dziewczynka przypomniata sobie opowies¢ babci, ze
ogien wulkanu pali sie, jesli rozpali go kto$ o czystym sercu.
Ztapali sie wiec za rece, zamkneli oczy i zaczeli Spiewac
starg piesn o wio$nie i $wietle. Lod stopnial, kamien rozja-
rzyt sie czerwienig, a z wnetrza ziemi poptyneto ciepto.
[skierka zatanczyta wokot nich z radoscig, po czym znikne-
ta w ptomieniu. Gdy wyszli na powierzchnie, niebo byto
pelne gwiazd, a nad wulkanami unosita sie delikatna tuna
- nie ogien, lecz Swiatto pamieci.

Od tamtej pory Maja i Janek wiedzieli, Ze Kraina
Wygastych Wulkanéw naprawde zyje. A gdy kto$ dobrze
wstucha sie w cisze tych gor, wcigz moze ustysze¢ echo ich
piesni - ciepte, spokojne, jak oddech uspionego olbrzyma.
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GDY DOROSLI
—cze$é 2
Ciag dalszy bajki o Mai i Janku
z Krainy Wygastych Wulkanow, wraz z moratem

o

Minety lata. Maja i Janek doroSli - ona zostata opie-
kunka wulkanoéw, a on straznikiem S$ciezek i Zrodet. Nie
zapomnieli jednak, co przezyli jako dzieci. Maja uczyta
innych, Ze ziemia ma swoje serce i ze trzeba stuchac jej
szeptu - nawet wtedy, gdy wydaje sie milcze¢. Sadzita
kwiaty na kamieniach, dbata o czyste Zrdodia i w kazdej
kropli rosy widziata §lad dawnej iskierki. Janek z kolei pro-
wadzit wedrowcoéw po gdérach. Opowiadat im o ogniu, ktéry
nie niszczy, tylko ogrzewa, o tym, ze kazdy cztowiek nosi
w sobie maty wulkan - ogien odwagi i dobroci.

Pewnej nocy, gdy niebo znoéw rozbtysto nad doling,
zobaczyli znajoma tune. Wydawato im sie, Ze stysza Smiech
malenkiej iskierki.

- Ona wrdcita - powiedziata Maja.

- Nie. Ona po prostu zawsze tu byta - odpart Janek.

[ tak Kraina Wygastych Wulkanéw znéw tchneta
zyciem - bo gdziekolwiek ptonie cho¢by jedno dobre serce,
tam ogien nigdy nie zgasnie. Maja i Janek pobrali sie i byli
szczeSliwym matzenstwem.

Morat

Prawdziwy ogien nie niszczy - ogrzewa.

Kazdy z nas nosi w sobie iskre, ktéra moze rozswietli¢ Swiat
- jesli tylko odwazymy sie jq pielegnowac.

A to, co wydaje sie wygaste, moze znéw zaptongc,

gdy znajdzie sie ktos, kto w to uwierzy.
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O DZIECIACH OGNIA | KAMIENIA
-czesc3
Kolejna cze$¢ bajki o Mai i Janku z Krainy Wygastych Wulkanéw,
w ktorej pojawia sie nowe pokolenie
- ich dzieci: trzej synowie i corka.

o —

Wiele lat po tamtych wydarzeniach, gdy Kraina
Wygastych Wulkanéw znow rozkwitta zielenig i cisza,
w domu Mai i Janka rozbrzmiewatl Smiech czworga dzieci.
Byly to trojaczki - trzej chlopcy o réznych, cho¢ réwnie
btyszczacych oczach: Bratystaw - najstarszy o sercu spo-
kojnym jak lawa zastygta w kamien, Wit - ktory potrafit
stucha¢ ziemi i wyczuwad, kiedy zbliza sie burza, Kosma
- z gtowa peing marzen i pomystow na latajace maszyny
z lisci i skat. A najmtodsza, ich siostra Lilia, przyszta na
$wiat tuz po nich - z oczami btyszczacymi jak ptomien
i wtosami ztotymi jak popiét w stoncu. Maja mawiata, Ze to
,dar wulkanéw”, bo kiedy Lilia sie Smiata, iskry zdawaly sie
tanczy¢ w powietrzu.

Glos pod ziemiag

Pewnego dnia, gdy dzieci bawity sie w dolinie, zie-
mia lekko zadrzata. Nie jak przy trzesieniu - raczej jakby
ktos wielki przeciggat sie w $nie. Ziemia znéw przemowita.

- Spiacy Olbrzym mnie wola - powiedziala Lilia,
przyktadajac dton do skaty.

- To niemozliwe - odpart Bratystaw. - Przeciez
wulkan od dawna $pi spokojnie.

— Ale $ni co$ niespokojnego - wyszeptata.
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Tego wieczoru rodzice stuchali ich w skupieniu.
Maja spojrzata na Janka - wiedziala, ze Kraina znéw potrze-
buje pomocy.

- Niech péjda razem, powiedziat spokojnie Janek.
- To juzich czas.

Wyprawa do serca gor

Dzieci wyruszyty o $wicie. Stonice odbijato sie w kro-
plach rosy, ktore I$nity jak malenkie wulkany. Wspinali sie
Sciezkami, ktore kiedy$ przemierzali ich rodzice, az dotarli
do krateru. W $rodku wulkanu nie byto juz lodu - ale pano-
wata tam cisza tak gleboka, ze az bolaly uszy. Wit przy-
kucnat i przytozyt dfon do kamienia.

- Serce wulkanu bije... ale stabo.

Kosma wyijat z torby mate pudetko, w ktérym trzy-
mat cztery kawatki szkliwa - resztki dawnych lawowych
odtamkow, ktére Maja kiedy$ im data.

- To s3 nasze iskry - powiedziat. - Mama mowita, ze
kazdy z nas ma swoja.

Potozyli odtamki wokédt serca wulkanu, a Lilia sta-
neta posrodku i zaSpiewata piesn, ktorej nauczyta sie od
mamy. Gdy jej gtos wypetnit grote, kamienie rozjarzyty sie
barwami: czerwienig, ztotem, biekitem i zielenig. Z wnetrza
ziemi poptynat ciepty wiatr. Wulkan nie wybucht - po pro-
stu westchnat. Zasnat spokojnie.
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Powroét swiatta

Kiedy wrdcili do doliny, Maja i Janek czekali przy
ognisku.

- Zrobiliscie to - powiedziala Maja z u$miechem.
- Kraina ma nowe straze.

A wtedy Lilia spojrzata w niebo i powiedziata cicho:

- Wulkany nie sg wygaste. One po prostu odpoczy-
waja, az kto$ przypomni im, Ze s3 potrzebne.

Moratl:

Kazde pokolenie ma swdj ogien. To, co rodzice rozpalajq

w sercach dzieci, nigdy nie gasnie — zmienia tylko ksztatt

i kolor. A Kraina Wygastych Wulkanéw przypomina, Ze sita,
dobro i mitos¢ mogq tli¢ sie w nas przez cate pokolenia.




LILIA | WULKAN, KTORY JESZCZE SNIt
—czesé 4
Ostatnia cze$c¢ bajki o Mai, Janku i ich dzieciach

z Krainy Wygastych Wulkanéw - zakorniczenie pelne ciepta,
odwagi i nowego poczatku

o

Minety lata. Trojaczki dorosty, a Lilia - najmtodsza
- stata sie znana w catej Krainie jako Strazniczka Iskier.
Miata dar, ktéry odziedziczyta po matce: potrafita rozumie¢
piesn ziemi. Kiedy inne dzieci stuchaty Spiewu ptakéw, ona
styszata, jak $piewajg kamienie.

Pewnego wieczoru, gdy niebo nad doling przybrato
kolor lawy i roz, Lilia ustyszata co$ nowego. Nie byt to gtos
Spiacego Olbrzyma ani szept zZrédet. To byto ciche, niepew-
ne bicie - jak serce, ktore dopiero uczy sie zy¢.

- To nowy wulkan, powiedziata szeptem. - Jeszcze
nieprzebudzony. Jeszcze $nigcy.

Podréz za spiewem kamieni

Rano spakowata maty plecak, wzieta mape ojca,
piesn matki i cztery kamienie od braci - kazdy inny: jeden
btekitny jak niebo, drugi ztoty jak stonce, trzeci zielony jak
mech, czwarty srebrny jak ksiezyc. Szta dtugo - przez lasy,
skaty i doliny - az dotarta do miejsca, ktérego nie byto na
zadnej mapie. Tam ziemia byla ciepta, a powietrze
pachnialo deszczem i popiotem. W samym S$rodku doliny
lezat Wulkan, ktory jeszcze $nit — maty, ukryty, porosniety
trawg i kwiatami. Lilia uklekta i potozyta dton na ziemi.

- Nie bdj sie - szepneta. - Nie przysztam cie obudzic,
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tylko postuchac twojego snu.

Ziemia odpowiedziata cichym drzeniem. Wtedy Lilia
zaczeta Spiewac. Piesn nie byta juz tylko starg melodia jej
matki - byta nowa, mtoda, taka jak ona sama.

Wulkan westchnat gteboko. Z jego wnetrza poptynat
blask, ktéry nie przypominat ognia - byt jak Swiatto switu.
A z tego Swiatta narodzito sie co$ niezwyktego: maty, zywy
kamien. W jego wnetrzu tlita sie iskra, ktérg Lilia wzieta
w dtonie.

- To twoje serce - powiedziata. - Bede o nie dba¢, az
sam zapragniesz zaptonac.

Powrét do doliny

Kiedy wrdcita, Maja i Janek byli juz starzy, lecz ich
oczy wciaz blyszczaly jak dawne ognie.

- Byta$ daleko - powiedziat Janek.

- Ale wroécitam z czyms$, co dopiero zaczyna zy¢
- odparta Lilia, pokazujac kamien.

Maja dotkneta go lekko.

- To znak, ze Kraina nigdy sie nie skonczy.

- Bo dopoki s3 ci, ktorzy stuchaja, ogien zawsze znaj-
dzie gtos.

Tej nocy wszystkie wygaste wulkany rozswietlity sie
delikatng poswiata. Nie ptomieniem - lecz cieptem, ktore
czuto sie w sercu. A w oddali, daleko poza goérami, pojawita
sie nowa, mata smuga Swiatta. Nowy wulkan, nowe Zycie.
Nowa piesn.
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Epilog

W Krainie Wygastych Wulkanéw mowia, ze gdy noc
jest spokojna, a gwiazdy blyszcza najjasniej, mozna usty-
sze¢ gtos Lilii - Spiewajacy o ogniu, ktéry nigdy nie gasnie,
o mitosci, ktora trwa, i o snach, ktore czekaja, az ktos je
obudzi.

Morat koncowy:

Kazdy ogien zaczyna sie od iskry, a kazda iskra - od serca,
ktore chce wierzyc. To, co wydaje sie uspione, nie jest martwe
- po prostu czeka, az ktos okaze mu ciepto. Bo w kazdym

z nas tli sie maty wulkan - Zrédto odwagi, dobra i nadziei.

BAJKA O LESIE W SZKLE

— o

Dawno, ale nie tak catkiem dawno - w Swiecie réw-
noleglym do naszego - istnial Szklany Las, maty, ale nie-
zwykle barwny. Nie rost na ziemi, nie rozciaggat sie wzdtuz
rzek, lecz zamkniety byl w przezroczystej kuli, jakby
w wielkiej kropli rosy zatrzymanej w czasie.

U stop tego lasu rozciggaly sie kolorowe Sciezki
z piasku, ktore mienity sie jak tecza. Kazdy kolor prowadzit
do innej krainy: ztoty - do polany radosci, niebieski - do
jeziora marzen, a ré6zowy - do ogrodu przyjazni. Kamyki,
ktoére lezaly na Sciezkach, Swiecity niczym gwiazdy, wska-
zujac droge wedrowcom.

W samym sercu lasu stalo drzewo o skreconym,
wijacym sie pniu, ktére pamietato wszystkie sny mieszkan-

51



cow. Na jego gateziach rosty malenkie kwiaty, a pod korze-
niami pachniaty ziarna kawy, ogrzewajac ziemie niczym
ognisko. Miedzy kamieniami z lawy wulkanicznej wyrastaty
mchy i malenkie ros$liny, ktére szeptaty do siebie historie
o dawnych czasach, a krysztatki soli r6zowej odbijaty swia-
tto niczym malenkie lustra. W tym niezwyktym lesie miesz-
katy postacie bajkowe: Pani Kropelka, ktora zbierata poran-
ne mgty i przechowywata je w szklanych flakonikach, Straz-
nik Kamyczek, niewielki, ale odwazny bohater, ktory potra-
fit z kazdego kolorowego kamyka wydoby¢ melodie, Wroz-
ka Mechéwka, co budzita $pigce roslinki, gtaszczac je pro-
mieniem Swiatla, i Maly Podrdznik, dziecko, ktére pewnego
dnia odnalazto droge do lasu i dowiedziato sie, Ze nawet
W najmniejszej przestrzeni moze kry¢ sie caty Swiat.

Szklany Las miat jedno przestanie: pieckno mozna
odnaleZz¢ nawet w tym, co mate, jesli tylko patrzymy na swiat
oczami wyobrazni.

e Ta bajka moze sta¢ sie inspiracjg - kolorowe piaski jako
magiczne Sciezki, kamyczki jako gwiezdne drogowskazy,
mech i ro$linki jako mieszkancy lasu, ziarna kawy jako
zrodto ciepta, rézowa so6l jako krysztatowe lustra, a posta-
cie bajkowe mozna umiesci¢ jako mate figurki wewnatrz
kompozyciji.

« Inspiracja do stworzenia bajkowego lasu w szkle - kazdy

element bajki ma odzwierciedlenie w materiale, ktérego
chcesz uzyc.
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KROTKIE BAJKOWE OPOWIESCI, KTORE NAPISALY
DZIECI Z KLASY 3 SZKOtY PODSTAWOWEJ W PASZOWICACH
PODCZAS WARSZTATOW pn. BAJKOWY LAS W StOIKU.

To, co sie znalazto w ich bajkowych kompozycjach w szkle...

O —

Zagubiona rodzina kaczki i krasnal
(autor: Igor M.)

Za gorami, za krzestami zyt sobie krasnal z kaczka
w pewnej krainie. A wszystko byto tak: Kaczka przyleciata
nie wiadomo skad i mowi:

- Zgubitam sie. Pomozesz mi?

Krasnal odpowiedziat:

- Oczywiscie, Ze tak. Pewnie, ze ci pomoge. Opowiesz
mi, co sie stato? - dodat krasnal.

- Oddalitam sie od rodziny, ktora poszia szukac¢ co$
do jedzenia. Gdy wrocitem w to miejsce, ich juz nie byto
i zostalam sama - oznajmita kaczka.

Kaczka zaprzyjaznita sie z krasnalem i razem spe-
dzali czas. Po kilku miesigcach zobaczyli lecace kaczki.
Szybko okazato sie, ze byta to rodzina samotnej kaczki. Nie-
stety miata ztamane skrzydto i nie mogta za nimi poleciec.
Krasnal szybko skonstruowat minisamolot, dzieki ktéremu
udato jej sie dogonic¢ rodzinke. Krasnal pozostat juz na zaw-
sze najlepszym przyjacielem kaczki.

Morat
Prawdziwych przyjaciét poznaje sie w biedzie.
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Stitch i lalka
(autor: Zuzanna K.)

Za drzewami, za kwiatami mieszkal sobie w malym
domku Stitch. Szybko okazato sie, ze obok jego miejsca
zamieszkania ros$nie drzewo, ktére spetnia Zyczenia. Gdy
pewnego razu lis¢ z drzewa spadt na lalke Stitcha - ta
w magiczny sposOb szybko ozyta. Stata sie jego najlepsza
przyjaciotka.

Moratl:

Przyjaciela mozemy spotkac niespodziewanie.

Ksiezniczka i fabedz
(autor: Natalka 0.)

Dawno, dawno temu. Moze nie tak dawno temu byt
sobie tabedz i ksiezniczka. Oboje postanowili wej$¢ do lasu.
Znalezli w nim ogromny i piekny kwiat. Gdy weszli w gitab
lasu, znalezli wielkie drzewo. Postanowili posiedzie¢ przy
nim i postuchac $piewu lesnych ptakow.

Moratl:

Chwile spedzone z przyjacielem sq bezcenne.
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Stitch i tabedz

(autor: Julia Z.)

Dawno, dawno temu byt sobie Stitch. Nie miat kole-
gow i kolezanek. Byto mu z tego powodu bardzo smutno.
Pewnego razu, gdy spacerowat po parku, nadleciat fabedz.
Stitch sie przestraszyt i pobiegt za drzewo. Wtedy tabedzZ
powiedziat, Ze nie musi sie go ba¢ i zapytat, czy zostanie
jego kolega. Ten zgodzit sie i od tego dnia stali sie najlep-
szymi kumplami.

Morat
Kolege mozna spotka¢ w najmniej spodziewanym momencie.

Batwan i krasnal
(autor: Mitosz T.)

Za goérami, za kebabem mieszkat balwan i krasnal,
ktérzy sie bardzo dobrze znali. Od dawna byli jednymi
z najlepszych przyjaciét w okolicy. Pewnego dnia podczas
zabawy zobaczyli kaczke. Byta ona smutna. Chciata zjes¢
kebab, ale niestety budka byta zamknieta. Batwan i krasnal
postanowili sami przygotowac jej kebab. Tak tez zrobili
i poczestowali ja. Kaczka byta szczesliwa. Gdy zjadla, serde-
cznie im podziekowala i odleciata przed siebie.

Morat
Warto dzieli¢ sie z innymi.
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Krasnoludek i dwa tabedzie
(autor: Patryk G.)

Za gorami, za fotelami byt sobie jeden krasnoludek
i dwa tabedzie. Chcieli zobaczy¢ sie z pozostatymi krasna-
lami, ale byly one po drugiej stronie, a przeszkoda byta
woda z rzeki. Szybko wpadli na pomyst, aby zbudowac
most, po ktérym beda mogli przejs¢ swobodnie na druga
strone. Tak tez sie stato i od tej pory wspolnie sie bawili.

Morat
Nie ma rzeczy niemoZzliwych.

Spetnienie marzen Stitcha i myszokota
(autor: Martyna F.)

Dawno, dawno temu na ziemie przyleciat maty i nie-
bieski stworek. Nazywat sie Stitch. Pewnego dnia spotkat
matego myszokota. Wspdlnie znalezli drzewo speiniajace
marzenia. Poprosili o duzo kwiatéw, ktére mogli wachac.

Morat
Warto marzy¢ kazdego dnia.

56



Dwa tabedzie
(autor: Olga)

Dawno temu, czyli miesigc temu, zyta sobie mata
dziewczynka. Miata ona dwa tabedzie, ktére byty jeszcze
bardzo mate. Nosity imiona: Zosia i Kasia. Zosia lubita rozo-
wy, a Kasia zétty. Wspomniane tabedzie bardzo lubity ucie-
ka¢ dziewczynce. Pewnego dnia dziewczynka chciata je
zaczarowacl, aby juz nie rosty. Niestety nie udato sie jej
i staty sie jeszcze wieksze. Polecialy na dwa pobliskie drze-
wa w parku.

Taniec zwierzat
(autor: Oliwier)

Za domami i bukami w kolorowym krolestwie byty
smoki. Przylecialy tam dziwne i fantastyczne zwierzeta.
Byly one bardzo madre i silne. Udato im sie oswoi¢ grozne
smoki i od tej pory zyli w zgodzie i wspdlnie tanczyli wsréd
roslin.

Morat
Nie taki diabet straszny jak go malujg.
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BAJKOWE KAMIENIE SZCZESCIA

— O

Dawno, dawno temu, miedzy zielonymi wzgdérzami
i pachngcymi polami rozciggaty sie dwie piekne krainy
- Gmina Paszowice i Gmina Bolkéw. Cho¢ réznity sie krajo-
brazem - jedna styneta z malowniczych pdl i spokojnych
13k, a druga z tajemniczych zamkow i gorskich $ciezek
- taczyto je jedno: dzieci, ktore miaty niezwykte marzenia.

Pewnego lata dzieci postanowity stworzy¢ co$, co
mogtoby wywota¢ uSmiech na twarzy kazdego, kto znajdzie
ich maty skarb. Wziety do rak zwyczajne, szare i biate
kamienie i pomalowaty je kolorami teczy. Jedne mialy
namalowane serca, inne u$miechniete buzie, kwiaty, ptaki,
a nawet mate smoki. Kazdy kamien statl sie wyjatkowy, bo
w kazdym zakleta byta odrobina dzieciecej radosci i dobra.

Kiedy wszystkie kamienie byty gotowe, dzieci wy-
szty w Swiat. Roztozyly swoje dzieta w parkach, na lesnych
Sciezkach, przy zamkowych murach w Bolkowie i wsrdod
polnych drég Paszowic.

- Niech te kamienie niosg szcze$cie kazdemu, kto je
znajdzie - powiedziata mata Zosia, odktadajac kolorowy
kamyk pod starg lipa.

[ tak sie stato. Pewnego dnia zmeczony wedrowiec
znalazt jeden z kamieni. USmiechnat sie, bo dawno nikt nie
zrobit mu takiej niespodzianki. Innym razem smutna
dziewczynka, ktora pokidcita sie z kolezanka, znalazia
kamien z namalowanym sercem. Od razu poczuta, Ze przy-
jazn jest wazniejsza niz zto$¢ i pobiegta sie pogodzic.

Z czasem mowito sie, ze w Paszowicach, w Lipie
i Bolkowie mieszkaja bajkowe kamienie szczeScia — malte,
kolorowe talizmany, ktore przypominajg ludziom o tym, jak

58



wazna jest rado$¢, zyczliwos¢ i wspolnota. Dzieci wiedziaty,
ze najpiekniejsze cuda rodzg sie z rzeczy prostych - troche
farby, szczypta wyobrazni i serce peine dobra.

[ od tamtej pory kazdy, kto spaceruje tymi gminami,
rozglada sie uwaznie - bo moze gdzies pod kamieniem,
w trawie lub przy zamkowym murze czeka na niego maty
kamien szczeScia, gotowy rozjasni¢ dzien.

[ tak koniczy sie bajka, ale kamienie szcze$cia zyja dalej,
czekajac na kolejnych odkrywcow.




Bajkowe kamienie szcze$cia
(rymowana wersja)

W Paszowicach, w Lipie, w Bolkowie
dzieci miaty plan gotowy.

Szare i biate kamyki wziety w dtonie,
koloréw deszcz spadt na nie.

Tu serduszko, tam motyle,

u$miech, kwiatek, smok przez chwile.
Kazdy kamien czar w sobie miat,

bo dzieci dobro w nim schowaty.

Potem w parki i aleje,

w las, na pola i wzgorz knieje
roztozyty skarby swoje -
niech rados$cig $wiat sie stroi!

Kto kamyczek taki znajdzie,
od razu szczescie w sercu poczuje.
Smutki znikng, troski ming,
u$miech wréci razem z nim.

[ tak méwig ludzie wszedzie:

w Bolkowie, w Lipie i Paszowicach bedzie kamien,
ktory szczescie niesie - tylko szukaj,

a go znajdziesz w lesie!

Materiaty opracowane na podstawie wtasnego
doswiadczenia i pracy oraz z dostepnych materiatow przez
cztonkow Grupy Nieformalnej ,,Klub Szalonych Pisarzy”.
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